
吉林动画学院董事长、校长郑立国与艺术家尼尔·亚当斯合影。

2017 年 3 月 31 日，由吉林动画学院董事
长、校长郑立国带队，校长助理白立明、企划与
战略发展中心副主任王立成、企划与战略发展
中心常务副主任鲍怡萍、企划与战略发展中心
战略发展办公室副主任刘蕾一行 5 人赴美国进
行了为期 10 天的考察交流。

在安纳海姆WonderCon 动漫展上，与美国
IDW出版集团、美国漫画家协会、ASIFA 动画协
会好莱坞分会、Boom出版社以及众多漫画艺术
家进行了充分沟通，就可能开展的合作进行了
深入洽谈，并与美国漫画家协会达成了合作备
忘；在安德鲁·麦克米尔集团总部，与集团负责
人约翰·格林就与吉林动画学院合作进行了交
流。在尼尔·亚当斯工作室就合作达成了共识；
董事长、校长郑立国一行在美国期间，还接受了
美国著名音乐家大卫贝努瓦全家的宴请，郑立
国董事长邀请大卫贝努瓦访问吉林动画学院，
大卫贝努瓦愉快地接受了邀请。

WonderCon 动漫展是美国一年一度的集游
戏、漫画、科幻和电影等各种 GEEK（极客）要素
于一身的大型综合展会。自 1987 年在奥克兰初
次开办以来，WonderCon 动漫展历经 30 年发
展，已经成为了全球顶级动漫展。

美国漫画家协会是美国规模最大的漫画家
协会。吉林动画学院此次与美国漫画家协会达
成了合作备忘。此次签约的双方为吉林动画学
院董事长、校长郑立国与美国漫画家协会主席
比尔·莫里森。在签订备忘的同时，双方达成了
多项实质性的合作，为未来合作开启了更加广
阔的空间。

IDW出版集团旗下拥有变形金刚、忍者神
龟、怪兽哥斯拉、终结者等一系列经典漫画版
权。相对于 IDW出版集团，Boom出版社在美国
青少年中更具感召力。吉林动画学院此次与美
国 IDW出版集团、Boom 出版社分别进行了深
入的交流和探讨。

由国际动画电影协会（International Animat-
ed Film Association）美国加利福尼亚州洛杉矶分
部成员 ASIFA-Hollywood 从 1972 年开始创办
的安妮奖，至今已经成为了动画领域的最高荣
誉之一。双方在亲切、友好的氛围中就人才交
流、IP 开发、电影合作、资源开发等议题进行了
深入的交流和探讨。

我校董事长、校长郑立国一行此次考察
WonderCon 动漫展，除去对接大量平台及资源
外，亦与美国漫画传奇艺术家、蝙蝠侠、绿灯侠、
绿箭侠、X 战警等经典形象主笔及漫威创始主
笔，《疯狂原始人 2》分镜师，皮克斯动画著名漫

画家，迪斯尼著名漫画家，著名演员等众多艺术
家进行了深入交流。

安德鲁·麦克米尔集团 1970 年创办于纽
约，后加入了辛迪加。安德鲁·麦克米尔集团是
美国顶级的独立综合媒体集团，汇集了全美顶

级漫画家、艺术家，拥有包括《加菲猫》《史努比》
等在内的世界顶级的 IP。在了解了吉林动画学
院相关产业的运营模式后，安德鲁·麦克米尔集
团表达了赞赏。

美国当地时间 4 月 2 日晚，应美国著名音

乐家大卫贝努瓦的热情邀请，吉林动画学院董
事长、校长郑立国一行 5 人很高兴地来到大卫
贝努瓦家，在祥和气氛中，双方进行了亲切友好
的交谈。董事长、校长郑立国诚恳地邀请大卫贝
努瓦访问吉林动画学院，大卫贝努瓦愉快地接

受了邀请。
此次对于美国的考察，在动漫、出版、音乐、

文化等领域对吉林动画学院文化产业发展将起
到极大地促进作用。

（刘蕾）

吉林省教育厅副厅长苏忠民出席大赛启动
仪式并发表讲话 摄影刘庆发

大会现场 摄影刘庆发
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热烈祝贺第三届吉林省“互联网 +”
大学生创新创业大赛在我校启幕

详见T02 版

详见T03 版

详见T04 版

为营造良好创新创业氛围，创新高校人才
培养机制，提升大学生创新创业能力，29 日上
午，第三届吉林省“互联网 +”大学生创新创业
大赛正式启动。

本届大赛由省教育厅、省委宣传部、团省
委、省发改委、省科技厅、省工业和信息化厅、省
财政厅、省人力资源和社会保障厅、省商务厅共
同主办，吉林动画学院承办。省教育厅副厅长苏
忠民出席了大赛启动仪式。全省共有 58所高校
师生代表参加。

苏忠民在讲话中指出，自从 2016 年国家和
我省出台深化高校创新创业教育改革相关文件
以来，全省高校高度重视，积极推动，我省创新

创业教育实践体系得到了加强。目前，全省高校
均设置了创新创业学分，有 80%以上的高校建
立了创新创业学分积累转换制度。本科高校已
开设创新创业教育课程 674 门次，编写教材 74
部，入选省级创新创业库导师 458 人，认定校外
省级大学生创业基地 47 个，建设校内省级大学
生创新创业基地 33 个。

对于下一步工作，苏忠民希望，全省各高校
要进一步聚焦大学生创新创业教育关键环节的
改革，完善课程体系，强化学生创新创业实践；

加快健全创新创业学分累积与转换制度，实施
弹性学习制度，改革教师和学校考核评价制度，
健全教师挂职锻炼和互聘制度。

苏忠民强调，实施好创新创业教育改革，关
键要做到面向全体学生、全体教师参与，实施全
过程培养。创新创业教育要构建协同推进的工
作格局，集聚各类优质资源，健全校校、校企、校
所、校地以及国际合作协同推进创新创业教育
改革的长效机制；建立创新创业教育合作机制，
探讨创新创业教育的共性问题，全面提升大学

生创新创业的能力。
此外，苏忠民建议，高校要广泛发动校友资

源，做好毕业生参赛项目选育工作，按照大赛通
知要求，毕业 5年以内的毕业生均可参加。组织
广大教师带领学生参赛，各高校教务处要会同
科研、产业管理部门，做好教师科研项目、专利
技术等筛选，梳理调研工作，特别是对省级以上
重点实验室、工程研究中心、人文社科基地、大
学科技园等科研成果、专利产品进行市场分析
研判，指导学生尤其是博士生、研究生参赛，提
升参赛项目的核心竞争力。

同时，苏忠民还希望，本次大赛能够高度关
注大学生自发创意、自主创新和商机项目，重点
关注在校教师和科研工作者的科技成果和待转
化项目，主动对接我省支柱、优势、特色和战略
性新兴产业发展需求，形成创新创业教育改革
合力。

据了解，第三届吉林省“互联网 +”大学生创
新创业大赛的主题是“搏击‘互联网 +’新时代，
壮大创新创业生力军”。大赛要求以团队为单位
进行参赛，每个团队的参赛成员不得少于 3 人。
大赛分为创意组、初创组、成长组和就业型创业
组四个组别，从即日起至 6 月 30 日期间，参赛
团队可以通过登陆“全国大学生创业服务网”
（cy.ncss.org.cn）或通过大赛微信公众号“大学生
创业服务网”进行报名。全省总决赛将于 8月中
旬之前举行。届时，总决赛将分为网上评审、现
场评审和产生参加国赛训练营项目三个环节，
在省级比赛中成绩优异的项目团队将被推荐参
加今年的“互联网 +”大学生创新创业大赛全国
总决赛。

活动中，记者了解到，东北师范大学信息
化管理与规划办公室老师朱亮，带着“e 翔团
队”来到启动仪式，他们“随手带”APP 创业
项目正在创作阶段。立足解决大学生在校园内
代取快递、代取餐等需求，朱亮老师的团队期
待自己的项目可以在省赛中脱颖而出，冲击国
赛奖项。

吉林动画学院动画艺术学院副院长张蕊也
带领团队参加此次大赛，并对自己的团队信心
满满。“我们团队是一个商业动画创作团队，主
要做动漫宣传片创作。我们依托动画学院优势
和专业特点，将二维、三维和新媒体动画三只团
队粘合在一起，共 60 多人组建了商业动画创作
工作室，目前已经与多家企事业单位合作。”张
蕊老师介绍，学校特别重视全校师生创新创业
工作的开展，2009 年就创立了专项基金，近几年
学校建立学产对接平台，老师和学生与市场衔
接得非常紧密，而他们的创业项目是从去年就
开始筹备的。拥有成熟的商业运作模式并已经
实现盈利，张蕊期望自己的团队能够在大赛中
摘得金奖。

大赛启动仪式结束后，全国高校创新创业
投资服务联盟秘书长、新道科技股份有限公司
创始合伙人马德富，全国高校创新创业投资服
务联盟副秘书长、梧桐高创资本创始合伙人戴
海涛，全国高校创新创业投资服务联盟副秘书
长、万学教育集团联合创始人、董事 / 执行总裁
张强，腾讯微校市场总监关能辉，分别从“大赛
内容要点”、“大赛评委与投资人关注”、“大赛准
备要点”以及“大赛媒体视角”4个版块对第三届
大赛进行了解读。 （姜文钰李冰）

第三届吉林省“互联网 +”大学生创新创业大赛启幕

放眼世界 共同发展

吉林动画学院董事长、校长郑立国一行
考察美国动漫、出版、音乐、影视等文化产业领域

考察团一行与美国漫画家协会相关人员合影。

吉林动画学院董事长、校长郑立国与美国漫画家协会主席比尔·莫里森进行备忘签约。

本期导读

孕育优秀文创品牌助推吉林文化发展
高新管委会组织多家媒体到我校产业园进行采访

拼搏进取构筑梦想
———吉林动画学院设计学院教育教学经验纪实

详见T04 版“雷锋精神伴我行，三月情系福利院”
吉动电影学院学生党员走进长春市社会福利院

吉林动画学院董事长、校长一行与美国著名音乐家大卫贝努瓦等人在一起合影。



微信生态成为大学生创新创业的
主要方向，基于微信生态的“互联网
+”的产业链带动效应，学校应以身
作则：互联网 +大赛用互联网 +方式
运营。

一、大赛运营平台
1、微信公众号：运营工具矩阵辅

助宣传运营
2、微信小程序，建立本校双创赛

综合运营平台,一站式双创服务平台。
一键生成本校的双创服务小程序，通
过小程序整合创业课程+大赛服务。

3、微信校园卡：连接双创线上线
下服务，位于微信一级入口，使用极

方便。
创业中心人员管理：整合学生

ID，成为学生进出创业场地唯一凭
证，降低制卡、发卡、日常管理运营
成本，智能化管理，可为校园管理提
供可靠的大数据支持

双创优秀项目众筹：随时充值，
随时消费，众筹款项可追塑；方案灵
活多变，可深可浅结合形式充份兼容
学校现有系统；腾讯世界级安全防护
能力保障，无忧资金风险。

实名互动、帮扶：校园卡页面可
灵活配置校园服务或通知，成为综合
信息承载平台；触达率高，相比公众
号能更直接连接学生与学校行政部门；
无后期维护成本，按需运营按需服务。

二、激励政策
设立微信投票专属创业基金，设

网络影响力奖、优秀组织教师奖等。
三、项目孵化平台支撑
与超过 50 所学校创业团队合作，

与高校合作，孵化大量平台级产品，
服务全国高校，孵化产品，成就团队，
推动融资。

用互联网 +方式运营大赛
腾讯微校市场总监 关能辉
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一、深刻理解创新创业教育本质
1、大赛的背景
为贯彻落实《国务院办公厅关于深

化高等学校创新创业教育改革的实施
意见》（国办发〔2015〕36 号），进一步激
发高校学生创新创业热情，展示高校创
新创业教育成果，搭建大学生创新创业
项目与社会投资对接平台，定于 2017
年 3 月至 10月举办第三届中国“互联
网+”大学生创新创业大赛。

2、大赛的重大意义
深化高等学校创新创业教育改革，

是国家实施创新驱动发展战略、促进经
济提质增效升级的迫切需要，是推进高
等教育综合改革、促进高校毕业生更高
质量创业就业的重要举措。党的十八大
对创新创业人才培养作出重要部署，国
务院对加强创新创业教育提出明确要
求。

3、大赛目的与任务
旨在深化高等教育综合改革，激发

大学生的创造力，培养造就“大众创业、
万众创新”的生力军；推动赛事成果转
化和产学研用紧密结合，促进“互联网
+”新业态形成，服务经济提质增效升
级；以创新引领创业、创业带动就业，推
动高校毕业生更高质量创业就业。

4、什么是创新创业教育？
创业教育从广义上来说是指培养

具有开创性的个人，它对于拿薪水的人
同样重要，因为用人机构或个人除了要
求受雇者在事业上有所成就外，正在越
来越重视受雇者的首创精神、冒险精
神、创业能力和独立工作能力以及技
术、社交、管理技能。

5、创新创业教育培养哪些人才？
企业创业者、社会型创业者、内部

创业者、政策型创业者。
二、准确解读“互联网 +”战略
1、“互联网+”是国家级战略
2015 年 7 月 1 日，国务院颁布《关

于积极推进“互联网＋”行动的指导意

见》提出：“将互联网作为生产生活要素
共享的重要平台，最大限度优化资源配
置，加快形成以开放、共享为特征的经
济社会运行新模式。”

2、“互联网+”大赛参赛项目要求
参赛项目要求能够将移动互联网、

云计算、大数据、人工智能、物联网等新
一代信息技术与经济社会各领域紧密
结合，培育基于互联网新时代的新产
品、新服务、新业态、新模式；发挥互联
网在促进产业升级以及信息化和工业
化深度融合中的作用，促进制造业、农
业、能源、环保等产业转型升级；发挥互
联网在社会服务中的作用，创新网络化
服务模式，促进互联网与教育、医疗、交
通、金融、消费生活等深度融合。

3、大赛的参赛对象
根据参赛项目所处的创业阶段、

已获投资情况和项目特点，大赛分为
创意组、初创组、成长组和就业型创
业组。

三、系统构建创新创业教育体系
1、通过全仿真场景的真实模拟和

游戏化的展现，让学生身临其境体验并
参与企业运作。

2、全面开展校园创新创业文化塑
造，全面实现以创新创业为特色的校园
俱乐部与社团活动。

3、搭建就业创业服务平台
以创新引领创业、创业带动就业，

推动高校毕业生更高质量创业就业。深
化校企合作，积极吸引行业企业人员参
与到专业建设中，让专业老师了解到企
业目前人才需求信息，明晰人才培养规
格，确定人才培养目标，定位专家培养
方向，形成了具有特色的人才培养模
式。

四、加快培养创新创业导师队伍
创新创业需要这样的导师：指导、

先导、教导、辅导、引导、训导、向导、疏
导。

如何更好实现以赛促教
全国高校创新创业投资服务联盟秘书长、新道科技有限公司高级副总裁马德富

一、技术革命对经济发展的重大影
响

每个技术变革周期有两个阶段，在
历史上，人类发生过三次所谓技术周
期，或者技术变革周期，每一个技术周
期，大概分成两个阶段，这两个阶段，分
别会发生这样的两件事情：阶段一：产
生技术的行业，或者叫诞生了技术创新
的行业，因为技术周期获得极大发展，
并且利用技术创新，提高了这个行业生
产效率，成为最有效率的行业。阶段二：
这种技术创新，开始进入各行各业，成
为基础设施，因而逐步提升了各行各业
的生产效率，从而改变整个社会的成本
结构释放了社会效率，获得了社会价

值。
1、技术革命发展的第一阶段为世

界经济发展带来了什么？周期性经济波
动:经济滞涨、金融危机、大规模失业。

2、技术革命推动了人才技能转型
和技术升级。

3、计算机的发展革命性地影响了
经济及生产力增长

二、技术革命第一阶段在技术创新
上到底解决了什么问题？

越来越强的计算能力；越来越便宜
的计算成本；越来越快的网络传输速
度；越来越多的数据。

三、为什么说现在全世界已经开始
进入技术革命的第二阶段？

第一阶段技术革命产生的优秀公
司已变为世界市值最大公司；这些公司
已经很难再高速增长，只能通过合并扩
大规模解决发展问题；第一阶段技术革
命产生的技术创新，开始进入各行各
业，成为像水、电、高速公路一样的基础
设施，从而改变了整个社会的成本结构
释放了社会效率，获得了社会价值。

四、技术革命第二阶段中国所具备
的优势

1、科技创新升级的“风口”。中国需
要把制造业留在国内，来做一次升级。
中国目前有 7.8 亿的就业人口，农业、
工业、服务业就业人口占比大约为
38%、27.8%、34.1%。工农业人口加起来
接近 5.2 亿。必须抓住科技创新升级的
机会，伴随着五亿人口进行技能转化。

2、更多的华为和OFO 。拥有全世
界最完善的供应链和熟练工人，在新兴
制造行业分支，以锂电池行业为例：中
国是最大的消费国，全世界最大的汽车
和汽车零部件的生产国，最强的供应链
和最多的产业工人

五、为什么高校科技成果转化在技
术革命的第二阶段具备爆发的可能？

高校的优势非常明显：
每年 1500 亿的科研经费投入，算

上人力成本大概 7000 到 8000 亿。3000
所高校聚集了大概 40 万的科技人员。
3600 万可具有创新精神和创新意识的
年轻人。

六、把高校的科技成果转化和大学
生的创新创业紧密结合

1、建立长效机制促进老师依托科
技成果转化带领大学生创新创业。

2、从学校存量的专利中每年拿出
一定量的专利，采用揭榜挂帅的模式，
组织学生依托专利技术进行创新创业。

从技术革命的发展阶段
看中国科技成果转化的必要性

梧桐高创资本合伙人、全国高校创新创业投资服务联盟副秘书长 戴海涛

一、“互联网 +”大学生创新创业
大赛定位

不仅是大学生项目与项目之间的
比拼，也是高校师生创新精神、创业意
识和创业能力的比拼，更是高校深化高
等教育综合改革成果的实力展现。

二、“互联网 +”大赛组织的关键时
间节点：3 月 ~4 月大赛启动（各省校启
动），4 月 ~5 月动员报名及项目挖掘，
5 月 ~6 月校赛筹备项目孵化加速阶
段，6 月 ~7 月参赛项目甄选（校赛）
及辅导，7月 ~8 月省级决赛及金牌训

练营，9 月 ~10 月集训及参加国赛，
10 月国赛。

三、“互联网+”大赛高校组织重点
高校组织启动大赛阶段
组织机构联动机制建设校：教 +

团 + 就 +学 +研 + 科 +校友；制定校
级师生奖励机制，晋级、评优、学分、升
学……创新创业教育及管理系统，专利
+科研+教师+学生（4+3+3+5）

创新创业教师队伍建设，带队 +
科研 +教育+企业 +投资；创业指导
教师培训工作，赛流程 +创业指导能
力；全面启动大赛宣传工作，网站 +微
信+微博 +QQ+创客

高校建立创新创业深度教育与孵
化管理系统，必须建立长效可持续发展
的机制。“创新创业”要完备教师队伍建
设。

4 月 ~5 月参赛项目甄选（校赛）；5
月 ~6 月项目强化辅导阶段；7 月 ~9 月
省赛 + 集训；7 月 ~9 月省赛 +国赛集
训。

第三届“互联网 +”大学生
创新创业大赛高校组织工作安排

全国高校创新创业投资服务联盟副秘书长、万学创世教育科技有限公司总裁张强

第三届吉林省“互联网 +”大学生创新创业启幕大会
专家报告摘要

3 月 29 日，第三届全省高校“互联网 +”
大学生创新创业大赛在我校隆重启幕，这是我
校的一件大喜事，全校师生为之振奋和鼓舞。

自《国务院办公厅关于深化高等学校创新
创业教育改革的实施意见》 （国发（2015） 36
号）分颁布以来，全国“互联网 +”大学生创
新创业大赛已成功举办了两届，今年将于 3 月
至 10 月举办第三届。各省、自治区、直辖市
举办大赛，将优秀选手推荐给国家大赛。

此次大赛具有划时代的重大意义。深化高
等学校创新创业教育改革，是国家实施创新驱
动发展战略，促进经济提质增效升级的迫切需
要，是推进高等教育综合改革，促进高校毕业
生更高质量创业、就业的重要举措。是十八大对
创新创业教育提出的明确要求。

此次大赛旨在深化高等教育综合改革，激发

大学生的创造力，培养造就“大众创业、万众创
新”的生力军。推动赛事成果转化和产学研用密
切结合；促进“互联网”新业态形成，服务经济提
质增效升级;以创新引领创业，创业带动就业，推
动高校毕业生更高质量创业就业。

《国务院办公厅关于深化高等学校创新创
业教育改革的实施意见》颁布以来，我校十分
重视学生创新创业教育活动。我校发挥学校
“学研产”办学特色多效并举，完善双创“软
环境”。2015 年就成立了创新创业中心。2016
年 4 月，我校着眼于艺术类院校的特殊性，结
合自身专业的优势的实践性，将原“创新创业
中心”改为“创意产业创新创业孵化平台”。
平台更名后，在产业大厦建设 1500 平方米创
业空间，设置路演室、会议室、工作室等功能
区，配置基础设施，满足项目团队办公、会

议、交流要求。“创业空间”建设初具规模
后，围绕动漫游、产品设计、虚拟现实、影视
传媒及互联网五大类别吸纳校内优秀创业项目
入驻，进行初期培育。通过一年的运行，目
前，平台已孵化出“黑豆校园”、“绘影沙画
工作室”“云集室内设计工作室等十余个学生
注册公司，累计收入 200 余万元。

我校确立市场思维，打造“吉动特色”孵
化模式，创业空间引凰来巢，全创业链的人才
孵化模式彰显了“吉动特色”。2016 年平台立
项 113 项，参与学生 1200 余人，指导教师 100
余人，通过双创项目的实施，目前，平台初步
完成了双创项目引导手册的草拟，为双创项目
的征集、评审、孵化环节明确机制、标准、工
作方式方法。在项目立项、结项环节设立投资
人、创业者、行业专家为主体的评审专家组，

确保双创项目的商属性及孵化价值。
我校整合优质资源，打造吉动创业联盟。

去年 11 月 18 日，在我校举办的 2016 年创新创
业大会上，由我校发起的全国乃至全球最为先
进的青年互创平台，国内首个依托于学研产一
体化优势创新创业青年创社区———“独角兽”
创新创业计划启动。“独角兽”将立足于吉林
动画学院学研产一体化优势建立适合文化产业
人才的服务体系，培养出国际级的创新创业“
独角兽”。为配合“独角兽”计划的全面实施，
学校同时成立创业联盟，将为校内外和国际学
生联合创业、融合发展搭建平台。同时，学校
建立“文化创意产业孵化基金”，首批注入资
金 1000 万元，为优秀项目提供资金扶持。

我校双创工作取得突破性成果。学校被评
为 “全国民办高校创新创业教育示范校”、

“吉林省创新创业教育改革示范高校立项建设
单位”、“首批吉林省高校大学生创新创业基
地”、“长春市大学生创新创业实践基地”。在
吉林省第二届“互联网 +”创新创业大赛中我
校获 2 项金奖、4 项银奖和优秀组织奖，并获
得吉林省第三届“互联网 +”大学生创新创业
大赛承办资格。

近日，第三届吉林省“互联网 +”大学生
创新创业大赛的筹备会、研讨会、启动仪式
和创新创业教育导师培训班紧锣密鼓地在我
校举行，我校领导高度重视此次大赛，按照
国家和省教育厅要求全面部署精心安排，全
校师生共同努力，与时俱进，拼搏进取，充
分利用我校的优越条件和丰富的资源，将全
省年轻创客们汇成一股强大的力量，展示互
联网时代风采。

热烈祝贺第三届吉林省“互联网 +”
大学生创新创业大赛在我校启幕

本报评论员



迎着和煦的春风，伴随着 2016 年吉林动画
学院特色文化建设表彰大会的落幕，2016 年纪
元时空集团文化建设取得了长足进步。集团在
学院特色文化建设活动中荣获“优秀组织奖”
“诗意吉动”原创诗歌朗诵大赛作品《激情唱响，
盛世华章》荣获三等奖、“旋律吉动”原创歌曲师
生歌咏大赛作品《走进新纪元》荣获三等奖。

回顾 2016 文化建设的这一年，集团各公司
从领导到组织者给予了高度的重视，积极参与
学院各项活动，并组织和开展公司自有文化活
动。很多员工的参与热情也感染和带动了身边
的同事，在生产任务十分紧张的那段时间，有些
员工一面要抓紧时间忙于生产，一面要留出时
间参与排练和演出；有些员工是刚入职不久，第
一次感受集体的温暖与力量，第一次代表公司
和集团在学院的舞台上施展才华。在文化建设
过程中先后涌现出文化建设骨干和优秀员工，
正是有了他们，整个集团才能在企业文化建设
上取得成绩和进步。从双阳一日游到运动会再
到特色文化系列活动，一系列活动的开展丰富
了员工的工作和生活，员工通过参加活动，更好

地融入到了集团乃至学院的大家庭中，亲身感
受到了集团和学院特色文化的精髓。

2017 年是吉林动画学院品牌文化建设推
进的关键一年，更是纪元时空集团文化建设的
重要一年。年初集团公司从精神文化建设、物质
文化建设、制度文化建设及行为文化建设四方
面制定了全年的文化建设计划，涵盖VI 体系建
设、品牌推广、对外宣传、文化活动、行为文化等
诸多内容，并已逐一开展落实。集团在积极投身
学院特色文化建设的同时，将不断建立和完善
集团公司自己的品牌文化，对外将借助吉林动
画学院现有的宣传平台和资源，同时积极拓展
自身品牌推广渠道，树立良好的品牌形象；对内
将开展丰富的文娱活动，增强各子公司间互通
和互动，同时加强办公环境文化氛围的营造，将
集团文化播撒到每个角落和每一名员工的心
中。

2017 年，纪元时空集团将在品牌和文化建
上有一个大的飞跃，在集团事业发展上，将释放
它耀眼的光芒与能量，夯实“纪元时空”品牌基
础，助推集团扬帆远行！ (唐丹)

纪元时空打造优秀企业文化

本报讯 2017 年 3 月 13 日，第 21 届香港
国际影视展（FILMART)在香港国际会议中心
如期举办。此次展览由香港贸易发展局主办，是
亚洲重要的国际影视作品交易市场，为来自世
界各地制片商、发行商和影视娱乐业者提供交
流及洽谈的理想平台。影视展集展览、试映会、
专题论坛、商贸配对及连串交流活动于一体，网
罗市场最新、最热的影视作品。今年，香港国际
影视展共有约 800 家来自 38 个国家及地区的
产展商设立展馆推广作品。

吉林天博影视制作股份有限公司总经理张

蕊，吉林禹硕影视传媒股份有限公司总经理助
理刘佳，携 3D 动画大电影《青蛙王国》参加本
次影展。在为期 5天的参展中，禹硕公司的影视
项目与爱奇艺公司达成初步的战略合作意向，
将在专区平台及自制剧等方面开展合作。另外
《青蛙王国》系列也吸引了多家影视、院线以及
投资公司的关注，其中寰亚电影、华策影视、北
京华录百纳、TVB 等公司对我公司抛出来了橄
榄枝，提出了强烈的合作意向。

同时在此次影展上，业界权威人士对未来
影视的发展各抒己见、褒贬不一，但从我公司影

视作品投入市场后各方反响上看，无论影视市
场的前景如何，高水准、高艺术性的动画影视
作品，仍是当今影视市场的宠儿。通过此次参
展也使我们意识到，未来影视市场竞争将更加
激烈，企业只有在技术研发和应用上下苦功，
在故事编排上深加工，才能在市场中站稳脚
跟，才能生产出经久不衰的影视精品。相信我
们的《青蛙王国》系列及后续的影视作品，一
定会迎着时代的需求，在风云变换的市场中扎
实的走好每一步。

(杨仙)

禹硕天博
携《青蛙王国》走进香港影展

本报讯 3 月 16 日，由高新区管委会科技局
组织，高新区科技局书记崔林带队，《长春日
报》、长春新闻网、长春广播电视台等媒体联合
对吉林动漫游戏原创产业园进行了参观与采
访。

吉林纪元时空集团副总经理谭皓月接受了记
者的采访，对产业园的发展状况和企业孵化情况
进行了详细介绍，并带领到访客人走访了由我校
学生自主创办的长春黑豆文化科技有限公司。在
采访过程中，高新区领导对产业园所作出的成绩
给予了极大的肯定，鼓励产业园区要坚持沿着动
漫专业进行特色建设和发展。同时媒体记者也对
产业园依托动画学院“学研产”一体化建设的特色
经营策略产生了浓厚的兴趣。

在参观大学生双创基地时，“黑豆校园”项
目创始人冯志瑞的介绍让大家眼前一亮，他对
项目的构想及创业的激情感染了现场的所有
人，崔林书记和高新区科技局的工作人员，现场
对“黑豆校园”项目日后的发展提出了宝贵的指

导意见，并进行了有效的沟通。
此次采访在《长春日报》、长春信息港网站

进行了报道。
作为高新区最具特色的企业孵化园区，产

业园在不断完善自身建设，带领在孵企业积极
享受政府政策扶持的同时，将更好地整合现有
资源，加快提升孵化效率，真正做到助力与中小
企业发展，助推地方区域经济发展，为吉林省文
化事业及经济发展贡献力量！

吉林动漫游戏原创产业园自 2007 年兴建、
2009 年投入使用至今，已成功地为动画、漫画、
影视、软件、互联网等文化创意企业提供了源源
不断的扶持与帮助。目前产业园累计孵化企业
及大学生工作室百余家，累计提供就业岗位千
余个。是吉林省第一家，也是最大的专业动漫游
戏产业园区和孵化基地，在国内文化创意产业
园区发展中占有重要地位。

为在孵企业提供宽敞的场地、先进的设备
支持、完善的管理服务外，产业园还借助动画学

院的人力、创意、技术及品牌资源，将其充分投
入到在孵企业的生产中，助力企业在各自领域
中快速发展，在园区内孕育、孵化出更优质的企
业、更高品质的项目和更先进的产品，其中 3D
系列动画大电影《青蛙王国》、网络游戏《乾坤在
线》、大学生创业项目“黑豆校园”等孵化项目已
经取得了良好的社会效益和经济效益，引起了
社会各界的关注。

产业园先后获得“吉林省省级文化产业重
点园区”“吉林省省级现代服务业集聚区”
“吉林省中小企业创业孵化基地”“吉林省省
级科技孵化器”“长春市级大学生创业园”等称
号。

未来，吉林动漫游戏原创产业园将坚持文
化与高科技融合发展的理念，以市场为基础，
以政策为导向，以动漫游戏等文创产业作为重
点领域，把产业园发展为一个集开放性、共享
性、多赢性、先进性、专业性于一体的动漫游
戏创意产业双创示范园区和孵化基地。 (唐丹)

孕育优秀文创品牌 助推吉林文化发展

高新管委会组织多家媒体到我校产业园进行采访

近日，由我校动画艺术学院 2012 级动画前期 2 班学生莫佳慧创作、关晓轩老师指导的二维
动画短片《夏日午后》获得“2016 台湾国际学生创意设计大赛”数字动画类入围奖、指导教师奖。

“2016 台湾国际学生创意设计大赛”由台湾“教育部”青年发展署主办与推动，亚洲大学执
行，今年已迈入第九年。本次大赛主题为“OPEN”，来自全球 69 个国家地区、882 所院校报名参
赛，14864 件作品参赛，各项指标皆创下历届新纪录，显示出台湾国际学生创意设计大赛已成为
全球艺术院校参与度最高、最具规模的国际学生大赛。

此次参赛类别分为产品设计、视觉设计、数字动画、厂商指定，共四类，《夏日午后》属数字动
画类。这是一部在学生、老师共同努力下完成的温馨的优秀动画短片。

《夏日午后》是一部描述童年暑假的二维动画短片，记录了一个关于夏天的故事。成长的过
程中，我们的稚嫩和单纯也随着童年褪色，我们变成了大人，不再年轻，但我们能做的就是在平
凡生活里怀念童年的美好时光。

《夏日午后》荣获“2016 台湾国际学生
创意设计大赛”入围奖、指导教师奖

3 月 28 日，由艺轩龙凤国际影业（北京）有
限公司出品、桓仁华旭米业有限公司和吉林动
画学院电影学院联合出品的惊悚悬疑电影《联
合游戏》开机仪式在吉林动画学院隆重举行。

本片受到了二道区区委、区政府和高新技
术开发区管委会、招商局、文化局相关领导的关

注和支持。长春高新技术产业开发区管委会文
化局领导，吉林动画学院电影学院院长宋江波、
副院长陈北京、副院长周炜、影视摄影与制作系
主任邢树民，长春市电影电视艺术家协会副主
席兼秘书长王佳振，林田创客公园董事长助理
韩雪，林田创客公园活动部经理由志佳，长东北

文化产业集团负责人陈晨等出席了开机仪式。
本部影片由资深制片人郭一与资深导演田

文彬亲自操刀，吉林动画学院电影学院资深教
师安春城担当摄影，电影学院 4名表演系学生
出演，力图通过错综复杂的人物关系和扑朔迷
离的剧情发展，打造一部中国版的《国家宝藏》。

《联合游戏》主要讲述了联合保险公司举行
一个联合游戏的故事。片中 4男 2女，他们拥有
着不同职业，有退伍特种兵大志，金融分析师张
博文，舞者嘉琪，马戏团小丑艾伦，大学教师米
娅，保险推销员小林。故事通过他们各自的特长
衔接起来，在废弃的工业城里，通过地图与已掌
握的信息寻找一笔巨款。随着游戏的开始，剧情
逐渐深入，人物生活、成长的背景不同，心理成
长的历程不同，反映出每个人截然不同的个性
特点和处事方法，体现了友情、爱情、信任危机
等众多社会现象。他们在一个废旧的厂房里，经
历了一系列扑朔迷离的事件，在找寻真相的过
程中，呈现出一系列触摸人性的大戏。

在校师生参与院线电影的实际拍摄和演
出,是电影学院 2017 年推进平台建设的重要举
措，在培养学生动手能力和增加实践经验方面
具有重要意义。 （电影学院曹晓燕）

惊悚悬疑电影《联合游戏》
在吉林动画学院盛大开机
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开机仪式现场。

绵绵的细雨，为长春多风的春天增加了一
些调剂；中外合作的项目，为吉林禹硕开拓了新
的征程。

2017 年，吉林禹硕影视传媒股份有限公司
的众多项目中，除动画大电影《关公传奇》、神话
巨制《山海经》系列电影外，还有着力于中外联
合制作、全面探索国际化合作以及新技术、面向
全球的国际 IP 巨制———《电脑都市传奇》。

《电影都市传奇》项目将成为我公司首部中
外合作的动画大电影项目，从技术层面讲，它将
完美实现数字三维与动画创意的结合，是技术
的新扩展；而从传播学的层面来讲，《电脑都市
传奇》将融合中外文化、创意、技术，是中国动画
电影“走出去”的重要步骤。

《电脑都市传奇》讲述了男主角“扎普”出生
在充满了病毒和恶意软件的回收站，但是他却
与身边的人和环境格格不入。

他希望证明自己是有用的并且找到自己的
身世之谜，但是固执的杀毒将军确不相信他，直
到反派“病毒司令”的闯入。病毒司令试图通过
网络感染世界上所有的电脑。而男主角在与金
匙通、皮格茜、查理等朋友一路探险的过程中，
收获了友情，逐步找到了自我，并且发现与病毒
司令的渊源。

最终，主角成功制止了病毒司令的阴谋并
获得了守卫将军的谅解，拯救了世界上的电脑。

这是一个充满着梦想与温馨的奇幻故事，
这是一个充满着成长哲理的故事。它让我们在

笑声中体味友谊，在幽默中感悟道理。追求梦
想，永不放弃，勇敢前行的同时又脚踏实地，成
长自然伴随着你。

《电脑都市传奇》项目作为 3D 动画电影，
将凸显出中国特色风格，打造属于中国的特有
3D技术、树立独特的国际品牌。同时，通过影片

的海外发行，让世界认识当前中国 3D 电影的
新技术，在技术创新的同时，让中国文化在国际
上进行广泛传播。

《电脑都市传奇》将融合中外文化、创意、技
术，是中国动画电影“走出去”的重要步骤。

(战金锋)

禹硕公司打造国际 IP 巨制

7 日，校后勤服务中心 30多名保洁工人，在清理校园月亮门景观荷花池。连日来，他
们起早贪黑，放弃午休，清淤泥、运河石、刷池塘，辛勤的劳动使近 400 平方米的荷花池面
貌焕然一新，为校园环境建设做出应有的贡献，受到师生们的好评。 摄影刘玉新

保洁工人 好样的

多家媒体联合到吉林动漫游戏原创产业园进行采访。

3D动画电影《电脑都市传奇》海报。
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吉林动画学院设计学院历年来一直秉承着
产业化、差异化、个性化的发展理念确立目标定
位。坚持学研产一体化人才培养模式，紧跟国际
文化产业发展趋势，引领国内设计发展潮流，在
师资建设、平台建设、教科研深化、参展参赛、师
生获奖等方面取得了丰硕的成果。他们一直在
拼搏奋进、开拓进取，力争把学院建设成培养个
性化设计师的摇篮，以学校发展战略布局为基
础，构建学院的宏伟蓝图。

专家办学名师授课

高素质的教师能培养出高水平的人才。设
计学院师资队伍雄厚。现有教师 98 人，自有教
师中副高级职称及以上 40 人，占教师总数的
41%，硕士及以上学位 54 人，占 55%。2人获省级
教学名师称号、1 人获省优秀教师称号、1 人获
省师德标兵称号、1人获得有突出贡献的中青年
专业技术人才。

吉林动画学院设计学院院长徐欣教授现为
吉林省美术家协会副主席，中国美术家协会会
员，吉林省工艺美术协会副会长，中国包装技术
协会设计委员会常务理事，吉林省工业设计协
会副理事长，《中国设计年鉴》编委，《中国工艺
美术全集》吉林卷主编。

徐院长曾参与人民大会堂吉林厅的装饰设
计，主持设计 2006 年亚冬会的视觉识别系统，
主持设计吉林省教育厅的《责任与使命》成果画
册，主持省级教学项目“艺术设计课程体系的创
新与实践”，编写十册艺术院校设计专业系列教
材（清华大学出版社出版），获省级优秀教学成
果奖一等奖。

2005 年徐欣被评为“吉林省有突出贡献的
中青年专业技术人才”，“设计艺术基础领域体
系研究”获吉林省高校自然科学与社会科学研
究优秀成果二等奖，《平面构成教程》获吉林省
政府“第二届吉林省新闻出版奖”精品图书奖。
她的主要作品有《春夏秋冬》插图作品入选“第
九届全国美术作品展”；《长白晨曲》年画作品入
选“第 7 届全国美术作品展”；《和平·发展·参
与》招贴画入选第四届世界妇女会“会标、招贴
画作品展览”；北京九龙制药厂标志设计获“99
中国之星奖”；北京优信有限公司标志设计获
“中国之星”优秀奖等。她的主要著作有《装饰图
案》（主编）[1998 年吉林美术出版社出版]、《平面
构成》（主编）[1999 年吉林美术出版社出版]、《传
统图案·设计》（主编）[2000 年吉林美术出版社
出版]、《书籍设计》（主编）[2003 年清华大学出版
社出版]、《装饰人物》（主编）[2003 年清华大学出
版社出版]、《平面构成教程》（主编）[2008 年吉林
美术出版社出版]、2010 年获吉林省人民政府
“第二届吉林省新闻出版奖（精品奖）”、《重构传
统图案》[2012 年吉林美术出版社出版]、《平面构
成》[中国轻工业出版社出版]，入选全国高等院
校艺术设计专业“十二五”规划教材。

胡升高教授，先后担任吉林艺术学院环境
设计系主任；吉林省城市科学研究会理事；吉林
省建筑师学会建筑创作学术委员会理事、城市
建筑环境设计委员会主任；吉林省工业设计学
会常务理事、副理事长；中国工艺美术学会理论
研究会理事，从事城市建筑设计、城市环境景观
设计、室内环境设计、室内装饰与陈设等理论与
实践教学。他的获奖成果有《吉林陶瓷釉色研究
新工艺》获吉林省政府科技成果“三等奖”;文化
部科技成果“四等奖”;《室内设计系列教学课程》
获吉林动画学院“优秀奖”；吉林省教育厅“优秀
奖”；吉林省教育厅“精品课奖”；吉林省教育厅

“优秀教学团队奖”；科研课题《吉林省长白山旅
游衍生产品研究与开发》《吉林省文化产业衍生
产品开发与应用》先后被吉林省科技厅、文化厅
批准立项；《吉林工业大学校园广场设计》被评
为规划设计一等奖;《吉林省国家税务局办公大
楼建筑设计》获省建筑设计一等奖。

王晓辉教授，硕士研究生导师，吉林省教学
名师，北京大学艺术学院高级访问学者，中国建
筑装饰协会 2015 年度杰出设计师。他多年从事
设计学领域中环境设计专业教学及其科研工
作，具体从事建筑与室内设计史及寒地城市环
境设计方向研究。他兼职北华大学设计艺术学
专业硕士兼职研究生指导教师；中国建筑学会
室内设计分会会员；APDF 亚太设计师联盟大中
华区吉林理事分会常务理事；吉林省艺术设计
协会常务理事。他作为负责人带领团队申报的
《本土文化艺术数字化的保护、传承与传播》被
吉林省教育厅评为“吉林省高校创新团队”；他
主持吉林省教育厅“十一五”社会科学项目《长
春市城市环境艺术设计与经济建设》的研究（已
结题）；发表省级以上科研论文 20 余篇；作为课
程负责人的《室内设计》课程被吉林省教育厅省
评为省级优秀课；他主持“十二五”吉林省教育
科学规划项目《高校室内设计专业实践教学模
式的研究与实践》研究（已结题）；《民办高校文
化创意类应用技术型人才培养模式创新研究》
在研；作为项目主要成员参与其他省级教学研
究项目 6 项；发表教学研究论文 10 余篇；他主
编《城市环境艺术概论》《设计基础教程》教材 2
本；参编“十二五”规划教材《室内设计师系列培
训教材》《人工环境设计史纲》《室内设计》《环境
空间设计基础》《室内设计原理》5 部；他主编《城
市环境艺术概论》获吉林省教育厅高等学校优
秀教材一等奖；同时入选教育部《（第一批）“十
二五”普通高等教育本科国家级规划教材；《室
内设计专业“3+1”教学模式的思考》《高校环境
艺术设计专业实验教学与素质教育的思考》《室
内设计初探》等 6 篇论文分别获吉林省高等教
育学会主办的第十二届优秀高教科研成果二等
奖、吉林省第三届大学生艺术展演艺术教育科
研二等奖、三等奖；他指导学生获吉林省高等设
计教育大赛、中国环境艺术学年奖、第四届海峡

两岸大学生创意大赛、中国环境艺术“青年设计
师”作品展、未来之星青年设计师大赛优秀指导
教师奖等 9项。他设计的作品《橱窗翠舍室内设
计》获得吉林省工业与信息厅主办的“陶一郎”
杯装饰设计大奖赛金奖；手绘作品获第四届国
际美术大奖赛手绘金奖；作品获吉林省文化厅
艺术系列大赛一等奖、吉林省教育厅主办的吉
林省高校视觉艺术大赛环艺类一等奖等省内竞
赛获奖11项。就是这样一批专家教授在第一线
上教学。

平台建设成果显著

设计学院在学校的领导下，以外拓展、内深
挖、多形态、多元化的建设思路努力夯实平台基
础。“十二五”期间学院敢于创新、勇于探索，在
校内首先办成了多个较成熟的个性化工作室，
成为高年级学生良好的学习场所，低年级学生
努力学习奋斗的目标。2015 年设计学院与广告
学院、盘古广告公司合作建设的“广告设计学产
对接实践教学平台”成果突出、成绩斐然，不仅
被评为省级“学产深度融合”视觉传达设计专业
应用型人才培养模式创新实验区，而且设计学
院参与平台实践教学的师生在 2015 年度共完
成实践教学成果百余项，其中具有较高设计、学
术水平或社会应用、服务水平的成果 85 项，项
目涉及金额 110 万元。现如今，设计平台涵盖三
个专业六个方向，建设三类工作室共 19 个。
2016 年设计平台建设取得较大进步，上半年由
林挺晖副院长负责，下半年设计平台负责人变
更为纪元素设计总监吴炯贤。在两位具有丰富
产业经验的专家带领下，完善并制定管理制度 7
项。2016 年坚持项目牵引教学共立产业、原创项
目 131 项, 其中来自纪元素公司的产业项目 29
项，学校服务类项目 12 项。“APP- 技客”、“改
变”两项获得平台原创项目成果一等奖。师生作
品参赛共获得国家级奖项 49 个，其中银奖 1
个，铜奖 2个，省部级奖项 138 个。

“外拓展”：2016 年 4 月学校组织平台骨干
教师去新加坡交流考察；2016 年 12 月首次与新
加坡淡马锡理工学院举办超越设计“南北”海报
展。设计平台师生 20 幅精品参展，受到新加坡
理工学院师生的好评，该院的设计中心主任称

赞我们的作品很有创意、很有超越感。
“内深挖”：设计学院与纪元素公司深度展

开合作，完成校缘产业项目 29 项。内容包括：纪
元素公司企业 VI（视觉识别系统）设计；元素品
牌VI（视觉识别系统）设计及网站、移动端网站、
APP 设计；纪元素品牌“ART”项目 APP 设计；
纪元素品牌“ART”项目—T恤图案、标识、平面
海报设计；纪元素品牌“ART”项目—移动端
APP 产品与界面设计；纪元素品牌专卖店设计；
纪元素品牌潮流服饰设计，形成项目成果近百
套，部分成果经过进一步完善后将得到实际应
用。完成学校服务类项目 12 项，其中包括：漫画
学院标志设计；炫通公司标志、网站、网页设计；
吉林动画学院学位证书设计；吉林省 2017 届招
聘会、校友会、创新创业大会视觉识别系统设
计；国家科技支撑计划项目“体感互动游戏与增
强现实技术集成与应用示范”验收汇报 PPT设
计；通识教育学院院标设计；校级教学质量优秀
奖海报设计；《学研产一体化信息资源选刊》视
觉设计等项目。以及吉林动画学院双阳校区建
筑可视化、室内设计项目 5项，成果 50余件。

“多形态”：经过几年的建设探索，设计平台
工作室目前有校缘、原创、个性化三类工作室，
目前有校缘工作室 2 间，原创工作室 15 间，个
性化工作室 2间。2017 年在此基础上将增设专
家和国际交流类工作室，进一步丰富工作室类
别和形态。

“多元化”：我们一直在强调项目的跨专业
合作与融合创新，设计学院与虚拟现实学院展
开了包括三个专业、九个工作室、230 名学生、13
名指导教师参与的 8 项平台原创项目的合作，
这些合作均在“大创”和“互联网 +”大赛以及
“力行杯”创新创业大赛中取得了不菲的成绩。

教改科研成果显著：“十二五”期间，教师发
表学术论文 50 余篇，承担省级科研项目 5 项，
校级科研项目 10 项，省级教研课题 4 项，校级
教研课题 7 项，出版教材 10 部, 其中《平面构
成》为“十二五”规划教材。先后主持完成了省、
市政府委托的多项设计项目，还完成了省科技
厅项目“长白山旅游产品开发”专项研究；视觉
传达设计专业教学团队被评为“2016 年吉林省
高等学校本科优秀教学团队”，目前设计学院的

三个专业已有两个进入省级优秀教学团队行
列；2016 年共有 3 个省级科研项目结项，教科研
项目立项 9项，其中省级重点项目 1 项，校级重
点 2 项，共发表学术论文 26 篇；环境设计系主
任苗强被吉林省工艺美术协会评为“吉林省工
艺美术大师”。

各类竞赛屡获大奖

2015 年学生参加各类竞赛活动 1000 余人
次，获得大小奖项 300 余人次。重要赛事获奖 30
项，其中银奖 5 项，铜奖 4 项。举办了设计学院
第二届学生创意市集、2015 届毕业生学生作品
展，31件学生毕业作品被学校永久性收藏，陈列
在校史馆中。2015 年举办了吉林动画学院设计
学院第七届服装设计大赛暨 2015 届服装与服
饰设计系服装与服饰设计方向和人物形象设计
方向毕业汇报展演。设计学院连续举办了靳埭
强全球华人大学生设计大赛作品巡回展、吉林
省暨长春市海峡两岸大学生科普创意设计巡回
展、时报金犊奖大学生广告设计大赛和吉林省
高等院校视觉艺术大赛、吉林省内高校大学生
优秀设计作品展。在第十三届亚洲设计学年奖
中，设计学院环境设计系共获四项大奖：室内设
计最佳设计奖“银奖”、室内设计最佳创意奖“优
秀奖”、优秀指导教师奖；2015 年优秀组织奖。
“新人杯”全国大学生室内设计竞赛中，获鼓励
奖 1项，最佳指导教师奖 1项。在 2015 第 17 届
全国设计“大师奖”中，获得优秀奖 4项；在 2015
第九届全国数字艺术设计大赛中，获得银奖 1
项；铜奖 2项；优秀指导教师奖 1项。

2016 年在 CIID2016“新人杯”全国大学生
室内设计竞赛中，学院 8件作品入围，13 名学生
获奖，姜杨等 4名教师荣获最佳指导教师奖；服
装与服饰设计系同学在 2016 年第十九届“真皮
标志杯”中国国际皮革、裘皮服装设计大奖赛中
获银奖；服装与服饰设计系在大连五行风全国
中式服装设计大赛中获优秀组织奖；在由中国
服装协会主办的 2016 中国服装买手大赛中，吉
林动画学院设计学院代表队荣获“十佳买手奖”
以及“优秀组织奖”。设计学院举办了第三届创
意市集活动，3个专业、19 个工作室、300 余名学
生参与此项活动。设计学院举办了 2016 届毕业
生设计作品展，各系工作室举办了课程汇报展
和各专业教学成果展。服装与服饰设计系、工作
室学生优秀作品被应邀进卓展购物中心展示。
2016 年设计学院又成功承办了 2016 第五届中
韩设计师作品交流展，每个细节都做到认真、完
美，博得了新一届韩国信息文化设计论坛来访
同仁的一致好评。在中国好创意暨第十届全国
数字艺术设计大赛中，13 级室内设计学生参赛
作品《创维科技体验店》与 13 级视觉传达设计
参赛作品《让生活更出色》分别获得环境设计组
与内容运营组三等奖，共得奖金 10000 元。另，
田立群老师荣获优秀指导教师奖奖金 3000 元。
设计学院获得金牌组织奖，奖励创维电视一台。
完成 15 年大学生创新创业训练项目 9项。组织
16 年大学生创新创业训练项目立项与中期检查
共 23项。连续两年与韩国联合举办中韩女性平
面设计师作品交流展；通过这些展览和比赛提
升了学院在省内的专业影响力。

2016 我们硕果累累，2017 我们将乘风破浪！
再创佳绩! （庄莹莹）

拼搏进取 构筑梦想
———吉林动画学院设计学院教育教学经验纪实

前两天，吉林动画学院电影学院学
工办带领着一支由团委学生会和学生党
员组成的近百人青年志愿者来到长春市
社会福利院慰问孤寡老人。

老人和孩子一样需要陪伴。
同学们为老人们带来了精心编排的

小节目。诗歌朗诵《怀念雷锋》给本次
慰问演出开了个好头。另外舞蹈、双簧、
古筝、吉他弹奏也相继登场呈现出了一
场完美的演出，老人们看得如痴如醉。

不光看，一些才艺“超群”的老人
也拿出了自己的绝活。双目失明的孙阿
姨一首《最美的妈妈》一下“震翻”全
场。

学院领导十分重视本次活动，老师
们自掏腰包，捐款近四千元，购买了慰
问品。电影学院依托专业优势，用演出
的方式表达了对老人们的关心。

演出结束后，志愿者们收拾完场地
便到一楼老人公寓忙着帮老人们打扫卫
生、整理床铺；陪着爷爷奶奶聊天、散
步……

傍晚，志愿者们在老人不舍得眼光
和祝福中离开了福利院。

这次活动是电影学院学雷锋活动月
系列活动之一。这个三月，电影学院团
委学生和学生党支部还组织主题班会、
观看雷锋影片等形式多样的主题活动，
以实际行动去践行雷锋精神，将学雷锋
志愿服务作为学生思想政治教育的重要
载体，努力推动学雷锋活动常态化。

“雷锋精神伴我行，三月情系福利院”
吉动电影学院学生党员走进长春市社会福利院

2017 年 3 月 26 日，吉林动画学院设计学
院团委学生会组织团委学生会成员走进特殊
学校行动，关爱自闭症儿童。

自闭症儿童被称为“星星的孩子”，即便
他们与你近在咫尺，你也觉得他们就像是星
星一样遥远而孤独，自闭症儿童发育受到阻
碍，缺乏正常的语言沟通和社会交往能力。

为了活动的顺利进行，设计学院团委学
生会各部员为活动的展开提前做了充分的准
备，给小朋友买了油画棒、粘土、折纸等。

抵达后，院里老师热情地迎接，大家和孩
子们在活动室一起唱歌，一起作游戏。开始有
些孩子对这些“外人”有些抵触，带着好奇的
眼光打量，但随着陪伴的时间愈久，对“小温
暖们”的目光越来越柔和，吱吱呀呀地叫着

“姐姐”，“哥哥”。
老师拿来彩笔，卡纸和工具，大家和小朋

友一起画画捏粘土叠纸飞机，部员们手把手
地帮他们画、涂、折、粘。虽然他们不说话，但
是他们的内心世界丰富多彩，活泼可爱。

用心挑选颜色，认真折叠。大家一起俯首
作画，笑声不断，他们的天真无邪感动了到场
人员，大家的爱心温暖了他们。粘土制作完
成，小孩子一脸自豪地拿给老师看，看着他们
开心的样子，大家感到一丝欣慰。

我们能做的仅是给予他们漫长孤寂生命
里的一丁点微不足道的陪伴与关怀……

我们不放弃任何一个自闭症儿童，他们
也想和正常孩子一样，走出黑白的内心世界，
拥有一个彩色的人生。

用爱送温暖吉动在行动
“与光同行，为星星的孩子点亮一盏灯”

专家办学

吉林动画学院电影学院学生党员近百人青年志愿者来到长春市社会福利院慰问孤寡老人。

老人们开心地欣赏同学们带来的小节目。
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第九届全国数字艺术设计大赛工艺美术设计组铜奖
《拜占庭 -黄金时尚造型》 设计者刘洋

第八届中国高校美术作品学年展优秀奖
服饰设计《春园·牡丹》 设计者张莉莉


